ZAJECIA DODATKOWE DLA KLAS 1-3
SPOLECZNA SZKOLA PODSTAWOWA NR 11 STO W WARSZAWIE

2023/2024
KLASY 1.
Godziny Poniedziatek Wtorek Sroda Czwartek Piatek
L.6 | 12.55-13.40 Origami Gry i zabawy Klub niezwyktych Klub gier planszowych
Marta Bgkowska matematyczne zwierzat Swiata Barbara Hejmowska
Marta Bakowska Justyna Stezycka
Gry i zabawy
matematyczne .
Barbara Michalak English Corne’r
Katarzyna Okon
L.7 | 13:50-14:35 Koto dekoratorskie Koto plastyczne Pod Lupa
Marta Bgkowska “Maty Artysta” Joanna Florczak
Matgorzata Kedra
Pitka nozna W sSwiecie emocji
Arkadiusz Jurek Magdalena Skonieczna
Gimnastyka korekcyjna
Elzbieta Stochniatek
L.8 | 14:45-15:30 Zadania aktorskie-drama
Beata Sabala
L.9 | 15:40-16:25




KLASY 2.

Godziny Poniedziatek Wtorek Sroda
L.6 |12.55-13.40
L.7 | 13:50-14:35 Koto dekoratorskie Klub Niezwyklych
Marta Bgkowska zwierzat sSwiata
Justyna Stezycka
“Zegar przyrody”
Magdalena Skonieczna W .
yzwania
Pitka nozna matematyczne
Arkadiusz Jurek Marta Bakowska
Gimnastyka korekcyjna Sing and learn!
Elzbieta Stochniatek Anna Kubiak-Mardas
L.8 | 14:45-15:30 Zakreceni w makramie Dookota swiata
Magdalena Skonieczna Planszéwki i nie tylko Marta Bgkowska
Magdalena Skonieczna
Koto plastyczne “ Maty Pod Lupa
Artysta” Joanna Florczak
Matgorzata Kedra
L9 | 15:40-16:25

Czwartek

Piatek




KLASY 3.

Godziny Poniedziatek Wtorek Sroda Czwartek Piatek
Zakreceni w makramie
L.6 |12:55-13:40 Magdalena Skonieczna
L.7 | 13:50-14:35 Pitka nozna
Arkadiusz Jurek
L.8 |14:45-15:30 Koto dekoratorskie Zreczne Dookota swiata TENIS STOLOWY
Pod Lupa rece Marta Bgkowska kl. 3-4
Joanna Florczak Matgorzata Kedra Marcin Gaj
Komm wir spielen!
Agnieszka Guminska
L9 | 15:40-16:25




OPIS ZAJEC

ENGLISH CORNER - Koto rozwijajgce i utrwalajgce stownictwo, struktury gramatyczno-leksykalne oraz poprawng wymowe poprzez metody
aktywizujgce ucznia, w tym odgrywanie scenek, gry i zabawy jezykowe, Spiewanie i rysowanie. Zajecia bedg miaty rébwniez na celu przygotowanie do
wybranych konkurséw z jezyka angielskiego, jak Olimpusek, Zuch, Rhymes and Songs.

Origami - Sktadamy, fgczymy, rozwijamy myslenie przestrzenne i doktadno$¢, czasem troche sie frustrujemy, ale zawsze dajemy rade. Na zajeciach
kazde dziecko wykona model origami 3D, ktéry zabierze do domu. W zwigzku z koniecznoscig zakupienia materiatéw na zajecia, prosze o uiszczenie
jednorazowej optaty w wysokosci 10 zt na semestr. Przekazana prowadzgcej zajecia w podpisanej kopercie. Liczba osob: 12

Koto dekoratorskie (kl. 1). - Podczas zaje¢ rozwijamy zdolnosci manualne, kreatywnos$c i cierpliwo$¢ wykonujgc dekoracje oraz prezenty na
rézne okazje. Bedziemy malowac, nawlekac, wywijaé, tgczy¢, wigzac, wycinaé, przyklejac itp. W zwigzku z koniecznos$cig zakupienia
materiatéw na zajecia, prosze o uiszczenie jednorazowej optaty w wysokosci 50 zt na semestr. (Przekazana prowadzacej zajecia w podpisanej
kopercie). Liczba osob: 12

Gry i zabawy matematyczne - Podczas zajec: gramy, szukamy symetrii, bawimy sie tangramem, kodujemy, rozwigzujemy zagadki logiczne,
regularnie skladamy modele origami 3D, wspotpracujemy - bawimy sie matematyka, ktora jest wszedzie. Liczba osob: 12

Pitka nozna dla najmtodszych - nauka pitki noznej poprzez zabawe, gry i zabawy ogélnorozwojowe, poznanie podstawowych przepiséw gry.

,»W swiecie emocji” — Na tych zajeciach poprzez gry i zabawy bedziemy rozwija¢ inteligencje emocjonalng. Bedziemy sie uczy¢ jak akceptowac
emocje i uczucia swoje i innych ludzi, jak je okietznac¢ i jak wykorzystywac aby nam pomagaty. Wptata na materiaty wykorzystywane podczas zajec
(20 zt na semestr) bezposrednio do nauczyciela prowadzgcego. Max 10 osob.

Pod Lupa - Zajecia dla ucznidéw ciekawy Swiata przyrody. Skupimy sie gtéwnie na praktycznej stronie nauk przyrodniczych. Doswiadczenia, projekty,
odkrywanie i dobra zabawa. Celem zaje¢ jest rozwijanie wiadomos$¢ gtownie z zakresu chemii, biologii i fizyki. Maksymalnie 12 oséb w jednej grupie.

Wyzwania matematyczne - Zajecia podczas ktérych rozwigzujemy zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci, przygotowujgce do konkurséw
matematycznych.

»Zakreceni w makramie” - Bedziemy wigzac, splata¢, skrecaé, nawlekaé, uczy¢ sie splotow i tworzy¢ réoznosci za pomocg rak i sznurkéw. Dzieki
rekodzietom rozwijamy zdolno$ci manualne, koncentracje uwagi, motoryke a przede wszystkim cierpliwo$¢. Serdecznie zapraszam. Wptata na
materiaty wykorzystywane podczas zajec (60 zt na semestr) bezposrednio do nauczyciela prowadzgcego. Max.10 oséb.

»Zegar przyrody” — Podgzajgc za nieustannie ptyngcym czasem bedziemy poznawac rézne gatunki roslin i zwierzat, eksperymentowacé, bawic sie
plastycznie i matematycznie. Bedziemy zgtebiac tajemnice zmieniajgcej sie przyrody i poznawac piekno poszczegdlnych pér roku. Wptata na
materiaty wykorzystywane podczas zaje¢ (40 zt na semestr) bezposrednio do nauczyciela prowadzgcego. Max 15 oséb.



Planszoéwki i nie tylko - Koto dla mitosnikow réznych gier. Bedziemy poznawac nowe gry planszowe, ale takze podwérkowe, ruchowe gry
dziadkéw. Bedziemy weciela¢ sie w postacie w grach RPG i tworzy¢ swoje witasne gry. Max. 12 oséb.

Dookota swiata - Podczas zaje¢ poznamy blizej kulture oraz ciekawostki dotyczgce kuchni, geografii, fauny, itp. blizszych i dalszych zakatkow
naszego globu. Liczba osoéb: 12.

Koto plastyczne “Maty Artysta” - Uczniowie mogg rozwija¢ swoje pasje i zainteresowania plastyczne, poznac¢ rézne techniki, rozwija¢ wyobraznie,
wrazliwos¢, sprawnosé manualng. Tematyka zaje¢ dobierana jest stosownie do por roku, konkurséw organizowanych przez rézne instytucje oraz
zainteresowan dzieci. Jednorazowa wptata na materiaty plastyczne wykorzystywane podczas zaje¢ ( 50 zt na semestr) bezposrednio do n-la
prowadzgcego. Max.15 os6b

“Klub Niezwyklych zwierzat swiata” - Na Ziemi zyjg stworzenia, o istnieniu ktdérych wiekszos¢ ludzi nie ma pojecia. Podrézujgc po mapie swiata,
poznajemy niezwykte zwierzeta, ktore szokujg, zaskakujg, a w niektérych przypadkach - nawet przerazajg. Na zajeciach, kodujemy, tworzymy
graficzne notatki. Potrzebne: zeszyt w kratke A4 Limit : 18 osob.

Koto dekoratorskie “Zreczne rece”

Uczestnicy tego kota beda rozwija¢ swoje manualne zdolnosci poprzez wykonywanie prezentéw dla najblizszych, dekoracji do domu tj. tapacze,
przytulanki, obrazy, rzezby, bizuterie itp.Wptata na materiaty wykorzystywane podczas zaje¢ ( 60 zt na semestr) bezposrednio do n-la
prowadzgcego. Max.12 osb6b

Klub gier planszowych - to doskonata forma spedzania wolnego czasu. Planszéwki zblizajg ludzi do siebie, uczg wspotpracy, rozwijajg pamieg,
spostrzegawczosé, logiczne myslenie. Zapraszam do wspolnej zabawy. Max. 15 osob.

Komm wir spielen! - Spontaniczna nauka jezyka niemieckiego poprzez zabawe: gry ruchowe, planszowe, praca w grupach, prace manualne-
samodzielne wykonywanie gier ukierunkowanych na poznawanie i utrwalanie stownictwa (np. kwartet, memory, bingo, domino, fiszki), $piew,
pantomima, quizy, rebusy.

Sing and learn! - Nauka jezyka angielskiego przez piosenki. Bedziemy stuchac¢, Spiewac i tanczy¢, a nastepnie utrwala¢ poznane w piosenkach
stéwka i zwroty. Max 12 osob.



