SPOLECZNA SZKOLA PODSTAWOWA NR 11 STO W WARSZAWIE

2023/2024
KLASY 4.
Godziny Poniedziatek Wtorek Sroda Czwartek Piatek

L.6 | 12.55-13.40
L.7 | 13:50-14:35
L.8 [ 14:45-15:30 BONJOUR LA FRANCE PILKA KOSZYKOWA CHOR TENIS STOLOWY

Katarzyna Okon Marcin Gaj Bernadeta Janda kl. 3-4

Marcin Gaj
Szkolne Centrum )
Projektéw Jezykowych Cwiczenia z myslenia - Play and learn!
Daniel Bartkowski matematyka Anna Kubiak-Mardas
w praktyce
Barbara Michalak
L9 15:40-16:25 PILKA KOSZYKOWA Szkolne Koto OTOP
) Marcin Gaj (Koto ornitologiczne) Pitka nozna dziewczyn
PLANSZOWKI Agnieszka Arkadiusz Jurek
Anna Klimczak KOLO HISTORYCZNE Ostrach-Kowalska
Anna Klimczak
Pitka reczna Pracownia lalek
Arkadiusz Jurek Dyskusyjne koto filmowe artystycznych
Ewelina Ksybek Lidia Szeliga
Pitka nozna
Arkadiusz Jurek




KLASY 5.

Kolo teatralne - Scena
Leopolda
Magdalena Kowalczuk

Szkolne Centrum Projektéow

Jezykowych
Daniel Bartkowski

Koto Informatyczne
Anna Chrzanowska

Cwiczenia z myslenia -
matematyka
Barbara Michalak

(co dwa tygodnie)
Joanna Florczak

Godziny Poniedziatek Wtorek Sroda Czwartek Piatek
L.7 | 13:50-14:35
L.8 | 14:45-15:30 BONJOUR LA FRANCE PILKA KOSZYKOWA CHOR Kotlo kulinarne
Katarzyna Okon Marcin Gaj Bernadeta Janda Lekcja8i9

L.9 15:40-16:25

Koto teatralne - Scena
Leopolda
Magdalena Kowalczuk

PLANSZOWKI
Anna Klimczak

Pitka reczna
Arkadiusz Jurek

PILKA KOSZYKOWA
Marcin Gaj

KOLO HISTORYCZNE
Anna Klimczak

Al - sztuczna inteligencja

Barbara Michalak

Dyskusyjne koto filmowe
Ewelina Ksybek

Szkolne Koto OTOP
(Koto ornitologiczne)
Agnieszka
Ostrach-Kowalska

Pracownia lalek
artystycznych
Lidia Szeliga

Pitka nozna
Arkadiusz Jurek

TENIS STOLOWY
Marcin Gaj

Pitka nozna dziewczyn
Arkadiusz Jurek




KLASY 6.

Koto teatralne - Scena
Leopolda
Magdalena Kowalczuk

Koto Informatyczne
Anna Chrzanowska

Cwiczenia z myslenia -
matematyka
Barbara Michalak

Cwiczenia z myslenia -
matematyka
Barbara Michalak

Godziny Poniedziatek Wtorek Sroda Czwartek Piatek
LO (7.5 Fit fiirs Zertifikat A2?
Renata
Zadrozna-Kofakowska
L.7 | 13.50 - 14.35 Pracownia lalek
artystycznych
Lidia Szeliga
L.8 | 14:45-15:30 BONJOUR LA FRANCE PILKA KOSZYKOWA CHOR
Katarzyna Okon Marcin Gaj Bernadeta Janda

L.9 [ 15:40-16:25

PLANSZOWKI
Anna Klimczak

Koto teatralne - Scena
Leopolda
Magdalena Kowalczuk

Pitka reczna
Arkadiusz Jurek

PILKA KOSZYKOWA
Marcin Gaj

KOLO HISTORYCZNE
Anna Klimczak

Al - sztuczna inteligencja
Barbara Michalak

Dyskusyjne koto filmowe
Ewelina Ksybek

Szkolne Koto OTOP
(Koto ornitologiczne)
Agnieszka
Ostrach-Kowalska

Pitka nozna
Arkadiusz Jurek

TENIS STOLOWY
Marcin Gaj

Pitka nozna dziewczyn
Arkadiusz Jurek




KLASY 7.

Magdalena Kowalczuk

Pitka reczna
Arkadiusz Jurek

Koto chemiczne
Joanna Florczak

Koto konkursowe jezyk
polski
(ewentualnie po 16.25)
M. Michalak

Films and games
Anna Weiss

Barbara Michalak

Pitka nozna
Arkadiusz Jurek

Ewelina Ksybek

TENIS STOLOWY
Marcin Gaj

Godziny Poniedziatek Wtorek Sroda Czwartek Piatek
LO |[7:15 Fit fiirs Zertifikat A2?
Renata
Zadrozna-Kofakowska
L.8 | 14:45-15:30 Koto teatralne - Scena Koto Informatyczne CHOR
Leopolda Anna Chrzanowska Bernadeta Janda
Magdalena Kowalczuk
Cwiczenia z myslenia -
matematyka
Barbara Michalak
L.9 | 15:40-16:25 Koto teatralne - Scena KOLO HISTORYCZNE Al - sztuczna Stowarzyszenie Pitka nozna
Leopolda Anna Klimczak inteligencja miodych pisarzy dziewczyn

Arkadiusz Jurek




KLASY 8.

Bernadeta Janda

Godziny Poniedziatek Wtorek Sroda Czwartek Piagtek
L.0 | 7:15
L.8 [ 14:45-15:30 CHOR

L9 | 15.40-16.25

Koto konkursowe z j.
angielskiego
M. Bulik

Koto konkursowe jezyk
polski
(ewentualnie po 16.25)
M. Michalak

Koto teatralne “Scena
Leopolda”

Koto konkursowe
z jezyka
niemieckiego
Magdalena Kowacz

KOLO HISTORYCZNE
Anna Klimczak

Przygotowanie do
egzaminu
6smoklasisty z
matematyki
Barbara Michalak

Stowarzyszenie mtodych
pisarzy
Ewelina Ksybek

Koto taneczne
Piotr Zaczek

Pitka nozna dziewczyn
Arkadiusz Jurek

L.10




OPIS ZAJEC

Planszéwki - Koto poswiecone grom planszowym. Odnajdg sie tu zaréwno fani tradycyjnych gier planszowych, jak i wspdtczesnych.
Koto historyczne - Na zajeciach kota historycznego przygotowujemy sie do konkursow historycznych. Rozwigzywanie testéw nie musi by¢ jedynie powtarzalng czynnoscia, na
zajeciach poszerzamy swojg wiedze i umiejetnosci, takie jak: korzystanie z map konturowych, odczytywanie wykreséw czy zadan opartych na zrédtach ikonograficznych.

BONJOUR LA FRANCE
Koto rozbudzajace i rozwijajgce zainteresowanie jezykiem francuskim. Na zajeciach bedziemy:
- uczy¢ sie podstawowych zasad wymowy,
- stéwek i wyrazen niezbednych w codziennej komunikacji,
- $piewac piosenki i recytowaé wierszyki,
- zwiedza¢ wirtualnie najpiekniejsze miejsca we Francji,
- probowac francuskich specjatéw,
- ogladac¢ francuskie filmy,
- rozwigzywac quizy,
- uczy¢ sie famancow jezykowych...
Chetni bedg mogli wzig¢ udziat w konkursie Rhymes and Songs. Wptata na materiaty wykorzystywane podczas zaje¢ (20 zt na semestr) bezposrednio do nauczyciela
prowadzgcego. Max 12 oséb

Szkolne Centrum Projektéw Jezykowych
Jedna godzina zaje¢ tygodniowo, projekty jezykowe, tworzenie filmoéw, podcastow, elementy dramy, mini-wystepy. Liczba oséb - maksymalnie 15

Play and learn! kl 4 SP

Nauka stownictwa i zwrotdéw w jezyku angielskim poprzez gry i zabawe. W programie znajda sie gry stowne, planszowe, karciane, online, drama. Bedziemy poznawac i utrwalaé
stownictwo, zwroty, budowac dialogi, odgrywac scenki i dobrze sie bawi¢ grajac w gry po angielsku.

Max 12 osdéb.

Pitka reczna - poznanie przepiséw gry, nauka techniki i taktyki.

Pitka Koszykowa - nauka i doskonalenie techniki gry, techniki rzutu do kosza, gry w obronie i ataku. Udziat w zawodach.

Cwiczenia z my$lenia - matematyka w praktyce

Cwiczenia matematyczne w pamieci, zrozumienie utamkéw dziesietnych i utamkoéw zwyktych, praca z procentami i proporcjami oraz skalg, reprezentacja graficzna danych,

matematyka zakupow i gotowania, matematyka zdrowia i fitness, matematyka poprawek w domu i projektowania,. prawdopodobienstwo. Uczniowie bedg wykonywa¢ mate
projekty w ciggu roku. Liczba oséb: 12.



Dyskusyjne koto filmowe - Kofo tgczagce w sobie relaks i nauke. Na zajeciach skupimy sie konstruowaniu wypowiedzi ustnej i pisemnej, poznamy zasady retoryki i krytyki
filmowej. Bedziemy zajmowac¢ sie ogladaniem projekcji filmowych, debatowaniem o nich i pisaniem recenzji opartych na wnioskach z przeprowadzonej wspdlnie debaty.

Pitka nozna - doskonalenie techniki i nauka taktyki, dziatania grupowe w ataku i obronie.
Pitka nozna dla dziewczat - doskonalenie techniki i nauka taktyki, dziatania grupowe w ataku i obronie

Tenis Stotowy - nauka i doskonalenie techniki gry , nauka i doskonalenie poruszania sie przy stole, gry i zabawy nauczajace technike gry, udziat w zawodach i turniejach na
réznym szczeblu.

Szkolne Koto OTOP - OTOP to Ogdlnopolskie Towarzystwo Ochrony Ptakow. Na zajeciach w ramach Szkolnego Kota OTOP bedziemy realizowa¢ program edukacyjny
“Przyroda wokdt nas - Ptaki”. Uczestnicy kota zostang cztonkami OTOP - konieczna jednorazowa roczna optata w wysokosci 20 zt; przekazana prowadzgcej zajecia w
podpisanej kopercie na pierwszych zajeciach. Liczba os6b: max 12.

Pracownia lalek artystycznych - Tworzenie lalek jest w petni autorskim sposobem narracji plastycznej. Dostarcza zréznicowanych doznan wrazeniowych i dotykowych.
Powstate postacie oprécz bycia materialng formg personifikacji wnoszg mozliwo$¢ emocjonalnego przekazu. Kreowanie figurek stanowi rodzaj rzezby. Twarz, anatomia, strdj,
wszystkie uzyte materialy i barwy, sktadajg sie na niepowtarzalny efekt. Poczgwszy od projektu daje duzg moc sprawczg i rados¢ tworzenia.

Koto Informatyczne - Limit miejsc:12. Koto skierowane do ucznidéw chcgcych nauczy¢ sie jezyka programowania Python. Naszym celem jest:

rozwijanie kreatywnego i logicznego myslenia,

rozwijanie umiejetnosci programowania i analizowania probleméw w kategoriach algorytmiki,

rozwijanie zdolnosci do samodzielnego poszukiwania rozwigzan i krytycznego weryfikowania rezultatow wiasnej pracy,
wpojenie zasad etycznego i rzetelnego programowania,

doskonalenie umiejetnosci pracy zespotowe;.

Koto teatralne “Scena Leopolda” - Dwugodzinne zajecia, podczas ktérych przygotowujemy spektakle dla catej szkolnej spotecznosci oraz przedstawienia konkursowe.

Koto konkursowe z j. niemieckiego
Intensywne przygotowanie do konkurséw wiedzy oraz konkurséw artystycznych. Poznanie podczas zaje¢ kultury, tradycji, zwyczajéw krajow niemieckiego obszaru jezykowego
oraz ksztattowanie umiejetnosci pracy zespotowe;.

Koto kulinarne “Torunskie przysmaki” - Koto ma na celu zaciekawienie swiatem gotowania, ale réwniez pokazanie uczniom praktycznej strony jednostek, objetosci, stezen.
Jak wiele poje¢ matematycznych, chemicznych czy fizycznych mozna zamkna¢ w kuchni dowiemy sie wtasnie w czasie tych smakowitych zajeé. Bedziemy uczy¢ sie
tradycyjnych potraw oraz odkrywaé smaki swiata. Poznamy réwniez tajniki kuchni molekularne;.

(Dodatkowa wptata na sktadniki semestralnie 200zt do sekretariatu, zajecia co dwa tygodnie 2h) - maksymalnie 8 oséb

Stowarzyszenie Mtodych Pisarzy - Koto skierowane do uczniéw, ktorzy posiadajg “lekkie piéro”, uwielbiajg kreatywnosé i poprzez stowo pisane i méwione wyrazajg siebie,
pokazujgc to, co im w duszy gra. Na zajecia mogg zapisac¢ sie rowniez uczniowie, ktérzy chcg nauczy¢ sie czegos, co przyda im sig, gdy beda starali sie o pierwszg prace. Précz
tworczej dziatalnosci, tj. (pisanie wierszy, recytacja, interpretacja i dyskusja o utworach literackich, pisanie rozprawek i opowiadan), podczas kota hauczymy sie umiejetnosci


https://otop.org.pl/edukacja/przyroda-wokol-nas-ptaki/
https://otop.org.pl/edukacja/przyroda-wokol-nas-ptaki/

przydatnych w dorostym zyciu. Bedziemy pisa¢ CV i listy motywacyjne, oraz przeprowadza¢ rozmowy kwalifikacyjne do wybranych zawodow.
Fit furs Zertifikat A2? - Przygotowanie do egzaminu panstwowego potwierdzajgcego podstawowg znajomosc¢ jezyka niemieckiego - na poziomie A2 wediug ESOKJ.

Koto chemiczne - Koto skierowane dla ucznidéw stawiajgcych pierwsze kroki w dziedzinie chemii. Na zajeciach postaramy sie rozwija¢ tresci omawiane na lekcjach i wzbogacié
je ciekawymi doswiadczeniami. Maksymalnie 12 osdb w jednej grupie.

Films and games
Ogladamy krotkie angielskie filmy na wybrany temat i gramy w rézne gry, wykorzystujgc stownictwo zwigzane z tematem filmu.

Koto konkursowe - jezyk polski
Przygotowanie do Konkursu Kuratoryjnego, Olimpiady Literatury i Jezyka Polskiego dla SP oraz do innych konkurséw polonistycznych.

Al - Sztuczna inteligencja, uczenie maszynowe, sztuczne sieci neuronowe, deep learning. Zastosowanie i wykorzystywanie narzedzi i aplikacji Al w zyciu codziennym, pracy i
nauce oraz hobby. Cwiczenia w sali komputerowej. Liczba oséb: 12

Koto konkursowe z j. angielskiego - zajecia przygotowujgce do konkursow jezykowych, szczegdlnie Kuratoryjnego Konkursu Przedmiotowego z Jezyka Angielskiego oraz
wybranych konkurséw z zesztorocznego wykazu zawodéw wiedzy MKO. Klasy 8 oraz osoby z 7. klas, ktére aktywnie uczestniczyty w kole w zesztym roku - po uzgodnieniu)



